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Programos pavadinimas

Trimatés grafikos programavimas OpenGL biblioteka

Apimtis kreditais
arba trukmeé valandomis

12 val.

Paskirtis

Si programa skirta supazindinti su grafine OpenGL biblioteka, jos
teikiamomis galimybémis programuoti trimacius vaizdus, taikyti jiems
transformacijas, apSvietima.

Tiksliné grupé

Besidomintys kompiuterine grafika.

Turinys

Programos turinys:

grafiné OpenGL biblioteka;

dvimaté grafika; Koordinaciy sistemos;
dvimatés erdveés transformacijos;
trimaté grafika;

trimatés grafikos primityvai;

objekty trimatés transformacijos;
trimacio vaizdavimo algoritmai;
projekcijos;

apSvietimas .

Programos pobudis — praktika + savarankiSkas darbas.

Mokymosi rezultatai

Programa baiges asmuo igis:

ziniy apie pagrindinius kompiuterinés grafikos terminus ir savokas;
gebéjima savarankiskai programuoti dvimatés ir trimatés grafikos
elementus;

gebéjima grafiniams duomenims pritaikyti tikroviskumo jiems
suteikianCius algoritmus;

igiidziy programuoti grafines programas taikant OpenGL grafing
biblioteka.

ISklausius programa iSduodamas kvalifikacijos tobulinimo paZyméjimas.

Asmuo kontaktams

Raimundas LiutkeviCius, tel. 865031253, el.pastas:
r.liutkevicius@gmail.com




