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Programos pavadinimas C# ir objektinis programavimas (II lygmuo)

Apimtis kreditais

ai{)ba trukmé valandomis 20 val.

Paskirtis Tikslas — igyti objektinio programavimo jgidziy, iSmokti projektuoti klasiy
Seimas ir objekty rinkinius, naudoti kritiniy situacijy kontrolés priemones.

Tiksliné grupé Dirbantieji arba moksleiviai, norintys patobulinti programavimo igiidZius,
isisavinti objektinio programavimo principus.

Turinys Pagrindinés temos:

e vartotojy projektuojamos klasés, konstruktoriai ir nuoroda this,
statiniai klasiy elementai ir statinés klasés;
objekto savybiy aprasymas ir operatoriy uzklotis (overloading);
klasiy Seimos ir objekty tipy identifikavimas;
abstraktiis metodai ir klasés;
klasiy interfeisai ir objekty rinkiniai;

e klasiy projektavimas ir panaudojimo pavyzdziai.
Uzsiémimy pobtdis: teorinés paskaitos (30%), ir praktiniai uzsiémimai
(70%).

Mokymosi rezultatai Baigusieji programa, igis Siuos gebéjimus:
e igis objektinio programavimo igiidzius;
e iSmoks projektuoti objektines pagalbiniy priemoniy bibliotekas;
e susipazins su objekty rinkiniy tvarkymo principais ir iSmoks juos
panaudoti.
ISklausius programa iSduodamas kvalifikacijos tobulinimo paiyméjimas.

Asmuo kontaktams Antanas Vidzitinas
el.pastas: a.vidziunas@if.vdu.lt
tel. 8-37-327900




