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Programos pavadinimas

3D kiirybinis modeliavimas (Baziniai jgiidZiai)

Apimtis kreditais
arba trukmeé valandomis

20 val.

Paskirtis

Sio intensyvaus kurso tikslas — praktiniy trima¢iy objekty kirimo ir
virtualaus pasaulio generavimo jgidziy ugdymas. Kurso metu bus
nagrinéjami bendri 3D (trimaciy) virtualiy erdviy kirimo principai bei
erdviy sintezé, naudojant specialias programas. Pagrindinis modeliavimo
irankis 3D StudioMAX. Kurse nagriné¢jami bei aiskinami vartotojo sasaja,
objekty modeliavimo priemonés bei biidai, medziagiSkumo suteikimas bei
parametry nustatymas, apSvietimo technika, animacijos principai,
modifikatoriy panaudojimas, specialiy efekty technika ir pan.

Tiksliné grupé Kursas skirtas dirbantiesiems, vykdantiems techninius projektus, taip pat
virtualaus meno kiir¢jams.
Turinys Pagrindinés temos:

e Dbendros nuostatos ir supratimas;
darbo lauko bei projekto valdymas;
objekty kiirimas bei modifikavimas;
sudétiniai objektai;
dinaminiai objektai;
kameros ir apSvietimas;
modifikatoriy naudojimas;
objekty formavimo biidai;
pavirS§iy medziagiskumas;

e scenos vaizdo sintezavimas.
Uzsiémimy pobtdis: teorinés paskaitos (30%), ir praktiniai uzsiémimai
(70%).

Mokymosi rezultatai

Baigg programa:
e iSmoks kurti bei modifikuoti erdvinius, ploks¢ius, Loft, Nurbs
objektus;
e gebés komponuoti trimatg sceng, modifikuoti bei animuoti jos
objektus;

e nustatyti hierarchinius objektu rySius bei parinkti optimaly
apSvietima sintezuojamai scenai,
¢ iSmoks dirbti su pavyzdiniais objektais - dazniausiai praktikoje
pasitaikanciais daiktais.
ISklausius programa iSduodamas kvalifikacijos tobulinimo paiyméjimas.
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